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[bookmark: _Toc24444169]1.  ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
Рейтинговая работа по дисциплине выполняется обучающимся в ходе самостоятельной работы и является обязательным элементом балльно-рейтинговой системы (БРС) Университета.
Рейтинговая работа  – Расчетно-аналитическое задание
Расчетно-аналитическое задание – самостоятельная работа, требующая от обучающегося умений применять полученные в ходе изучения дисциплины «Программирование в информационных системах» знания и навыки при решении типовых задач при разработке конфигурации и программной части на базе платформы 1С:Предприятие.
Выполнение рейтинговой работы в виде расчетно-аналитического задания состоит из задания, по которому необходимо провести автоматизацию организации в рамках предложенной предметной области с использованием платформы 1С. Выполнение задания ориентировано на развитие навыков разработки конфигурации, в том числе создание необходимых объектов конфигурации и качественного кода программы и следование стилю, изложенному в учебном пособии. Решение задач расчетно-аналитического задания рассчитано на обретение навыков правильного применения платформы 1С предприятие в конкретных условиях, написания программного кода и развитие профессиональных компетенций в целом. 

[bookmark: _Toc24444170]2. ЗАДАНИЕ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Задания выполняются по вариантам в соответствии с первой буквой фамилии.
Например, для студента Петрова И.И. – вариант № 5.

	Номер варианта
	Первая буква фамилии
	Задание

	1. 
	А Б
	[bookmark: _GoBack]Разработка конфигурации и программы для калькулятора: создать объект конфигурации, который может принять форму калькулятора и прописать программный код для работы функционального калькулятора: экспонента, арксинус, тангенс.

	2. 
	В
	Разработка конфигурации и программы для игры «Морской бой»: создать объект конфигурации, который может принять форму поля для «Морского боя», разномасштабные корабли и прописать программный код для работы функционирования игры.


	3. 
	Г Д
	Разработка конфигурации и программы для игры «Сапер».
Создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры «Сапер» и прописать программный код для работы функционирования игры.

	4. 
	Е Ё Ж
	Разработка конфигурации и программы для перевода в разные валюты с расчетом НДС.
создать объект конфигурации, который может принять форму расчетчика и прописать программный код для работы функций

	5. 
	З И Й
	Разработка конфигурации и программы для построения графика работы для расчета заработной платы: почасовой, ночные смены, авторизация при свободном графике работы. При заполнении графика происходит расчет зарплаты.
Создать объект конфигурации, который может принять форму «расчетчика» и прописать программный код для работы функций


	6. 
	К
	Разработка конфигурации и программы для разгадывания слов: ввести список слов не менее 8, определить количество попыток, отгаданные буквы остаются, не отгаданные – исчезают = использованная попытка.
создать объект конфигурации, который может принять форму калькулятора и прописать программный код для работы функций


	7. 
	Л
	Разработка конфигурации и программы для игры в домино.
создать объект конфигурации, который может принять форму для игры в домино и прописать программный код для работы функций


	8. 
	М
	Разработка конфигурации и программы для игры в шашки.
создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры в шашки и прописать программный код для работы функций

	9. 
	Н
	Разработка конфигурации и программы для игры в тетрис.
создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры в тетрис; фигуры, состоящие их 4 ячеек, расположенных в разных направлениях для наполнения строк поля, которых должно быть не менее 25 и прописать программный код для работы функционала

	10. 
	О П
	Разработка конфигурации и программы для игры по формированию «правильной» картины.
Создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры, создать картинку из 9 квадратов. Перемешать 9 картинок случайным образом и собрать в правильном расположении, и прописать программный код для работы функционирования игры.

	11. 
	Р С
	Разработка конфигурации и программы для игры «Змейка».
создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры «Змейка» и прописать программный код для работы функционирования игры для игрового поля 25*25.

	12. 
	Т У
	Разработка конфигурации и программы для калькулятора: создать объект конфигурации, который может принять форму калькулятора и прописать программный код для работы функционального калькулятора: синус, натуральный логарифм, квадратный корень.

	13. 
	Ф Х Ц
	Разработка конфигурации и программы для игры «Pac-Man».
Создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры «Pac-Man» и прописать программный код для работы функционирования игры. 

	14. 
	Ч Ш Щ
	Разработка конфигурации и программы для игры в тетрис-пазлы.
создать объект конфигурации, который может принять форму поля для игры в тетрис-пазлы, с учетом наполнения, прописать программный код для работы.

	15. 
	Э Ю Я
	Разработка конфигурации и программы для перевода в разные валюты, не менее 8. При вводе первого показателя, происходит расчет по всем 8 валютам на текущую дату.
Создать объект конфигурации, который может принять форму расчетчика и прописать программный код для работы функций





Ваша задача состоит в том, чтобы прописать программный код с помощью встроенного языка на платформе 1С:Предприятие 8.3. В качестве отчета по решению задачи представить файл с выгрузкой сформированной конфигурации и отчет по проделанной работе. 

[bookmark: _Toc24444171]3. РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ
Для подготовки к выполнению расчетно-аналитического задания рекомендуется самостоятельное изучение учебной и справочной литературы, в том числе из Информационной системы 1С:ИТС, и иных интернет-ресурсов. 
Для доступа к Информационной системе 1С:ИТС обучающемуся необходимо оставить заявку в Центре поддержки.
Конфигурация должна быть составлена самостоятельно, равно как и программа. Не самостоятельно составленная конфигурация лишает студента возможности проверить степень своей подготовленности по теме. Если преподаватель установит несамостоятельное выполнение работы, то она не будет зачтена. Задания рейтинговой работы выполняются в течение семестра, в срок, определяемый графиком учебного процесса, до проведения промежуточной аттестации.
[bookmark: _Toc24444172]4.  ТРЕБОВАНИЯ К ОФОРМЛЕНИЮ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Рейтинговая работа выполняется в электронной форме и размещается обучающимся в личном кабинете в виде архивного файла. Состав архивного файла:

- отчет по рейтинговой работе, сформированный в текстовом редакторе. 
Требования к оформлению отчета указаны в Методических рекомендациях (инструкции) по оформлению рейтинговой работы студентами очно-заочной и заочной форм обучения, в том числе с ДОТ; 
- файл конфигурации в формате *.dt

Имена размещаемых файлов должны содержать фамилию и инициалы студента, например: Иванов_АС.zip, Иванов АС.docx., Ivanov_AS.dt
Для создания архива можно воспользоваться свободно распространяемой программой 7-Zip.
Решение задачи рейтинговой работы рассчитано на формирование конфигурации на платформе 1С:Предприятие 8.3.
В отчете обязательно должен быть описан порядок разработки конфигурации и программного кода, экранные копии информационной базы 1С:Предприятие 8.3 с подробными комментариями к каждой задачи.
5. [bookmark: _Toc158817847]КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Для оценки рейтинговой работы применяются следующие критерии:

	Критерии
	Описание критерия
	Распределение баллов

	Титульный лист

	Заполнен корректно, в соответствии с вариантом студента 
	0-5

	Анализ предметной области

	Проведён полный анализ предметной области, рассмотрены примеры существующих решений
	0-5

	Составление списка объектов конфигурации, необходимых для работы

	Составлен и обоснован список объектов конфигурации, необходимых для выполнения задания
	0-10

	Составление необходимых реквизитов
	Для каждого реквизита составлена команда для выполнения задания
	0-10

	Разработка программного кода на встроенном языке программирования 1С
	Разработан программный код со всем описанным функционалом
	0-30

	Демонстрация задания
	Присутствует кнопка старта, при запуске которой начинается игра, выполняет все необходимые задания, сообщает об окончании и показывает итог.
	0-40



В случаях, если:
- задание выполнено не по своему варианту
- выявлено несамостоятельное выполнение работы
- отсутствуют исходные файлы конфигурации *.dt 

рейтинговая работа не может быть проверена и будет оценена в «1» балл.
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