Практическое задание 3
Тема 2.2. Разработка прототипа
Цель работы – сформировать навыки прототипирования интерфейса веб-приложения.
Задание: разработать карту экранов веб-приложения и прототипов для трех страниц веб-приложения (главная, страница с выбором товаров/услуг, корзина).
Рекомендации к выполнению задания
1. Разработайте карту экранов веб-приложения.
Карта экранов – это схематичное отображение всех экранов веб-приложения и связей между ними (рис. 1). Карта экранов отображает количество экранов, их краткое содержание и положение в общей структуре веб-приложения. С картой экранов становятся понятны связи и переходы между экранами приложения.
[image: ]
Рис. 1. Карта экранов веб-приложения игры

На карте экранов должны быть отражены все основные переходы и связи между экранами.
2. Разработайте прототипы трех страниц веб-приложения (главная, страница с выбором товаров/услуг, корзина).
[bookmark: _GoBack]Для прототипирования интерфейсов веб-приложения используйте графический онлайн-сервис для разработки интерфейсов и прототипирования с возможностью организации совместной работы в режиме реального времени figma.com.
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