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Замечания
Смотрите замечания к первой лабораторной работе:

1. Нет методов чтения и записи для полей данных объектов типа класса. Не исправлено.
2. Используйте модификатор const правильно. В каких случаях при передаче в функцию параметра, его нужно объявлять, как константный? Используйте const для функций, для которых это имеет смысл. Не исправлено.
3. Сделайте проверку вводимых пользователем данных. К примеру, длина, ширина не могут быть отрицательными и пр. Если пользователь вводит не верно, ввод должен быть повторён до тех пор, пока не будет введено верное значение.

Исправлено не полностью. Здесь нужно учитывать п. 1 замечаний.

В условиях циклов while (или do-while) в Input используйте проверки, которые должны быть реализованы в методах записи (сделайте, чтобы они возвращали true или false, в зависимости от того, можно ли записать введённое пользователем значение в поле данных).

4. Отчёт необходимо оформить учитывая требования стандарта ОС ТУСУР 01-2021 (https://regulations.tusur.ru/documents/70), проверьте выравнивания, шрифты (в том числе цвет), отступы (красные строки), нумерацию страниц и пр. Придерживайтесь структуры - титульный лист, содержание (оглавление), задание, цели, задачи, раздел с теорией, описание хода выполнения работы, результаты работы, вывод, список использованных источников, листинг с кодом программы. Также учитывайте всё, что описано в лабораторном практикуме на с. 53. В отчёте опишите, как собирали проект, в какой среде, пункты хода работы. В отчёт внесите изменения после исправлений в программе. Исправлено не полностью, заполните титульный лист, точки в заголовках не ставятся, правильно подпишите рисунки и пр.
По второй:

5. Добавьте комментарии к строкам кода, поясняющие команды в них для класса группы и его методов, поясняющие команды в них.
6. В заголовочном файле для группы отсутствует #pragma once или #ifdef/#ifndef/#define/#endif.

7. Нет конструктора по умолчанию для группы.

8. Функцию main можно объявить без параметров - void main(void), так как вы не обрабатываете (никак не используете) передаваемые ей параметры.

9. Задайте ожидание (паузу) перед выходом из программы, чтобы можно было увидеть результат, соберите проект.

10. Нет перегруженного оператора [], выполните задание полностью.

11. В конструктор с параметрами для группы допускается сейчас передавать отрицательное или нулевое количество элементов. Аналогично далее нет проверки в функции добавления элементов в группу, можно передать любой номер. Исправьте во всех аналогичных ситуациях.
